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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Дополнительная общеразвивающая программа «Компьютер – средство воплощения творческих идей» имеет техническую направленность и предполагает создание условий для развития личности ребенка, развития мотивации личности к познанию и творчеству, овладения знаниями и навыками в области информационных технологий.
Для подготовки детей к жизни в современном информационном обществе необходимо развивать логическое мышление (умение вычленять структуры объекта, выявлять взаимосвязи и принципы организации, создание новых моделей). Умение в любой предметной области выделить систему понятий, представить их в виде совокупности значимых признаков, описать алгоритмы типичных действий улучшает ориентацию человека в этой предметной области и свидетельствует о развитом логическом мышлении. Информатика как учебный предмет, на котором целенаправленно формируются умения и навыки работы с информацией, может быть одним из ведущих предметов, служащих приобретению обучающихся информационного компонента общеучебных умений и навыков.
Изучив весь курс информационных технологий, обучающийся получает возможность определить, к какой области он имеет наибольшую склонность; тем самым облегчается выбор его будущей профессии.
Предметом изучения в объединении является программное обеспечение современного компьютера. Аппаратная часть, комплектующие изделия и вопросы сборки и наладки компьютеров не изучаются.
На занятиях обучающиеся знакомятся с основными теоретическими понятиями науки информатики, получают представление о составных частях компьютера, об организации и представлении данных на IBM, работой в сети Интернет. Основное внимание уделяется освоению клавиатуры, как средства ввода информации в компьютер, знакомству с использованием IBM как инструмента для представления информации в текстовом и графическом виде, ее редактирования, хранения.
Обучающиеся научатся различать виды информации в зависимости от органа чувств, воспринимающего информацию (зрительную, звуковую, вкусовую и т. д.); научатся различать информацию в зависимости от способа представления информации на материальном носителе (числовая, текстовая, графическая, табличная); освоят правила поведения в компьютерном классе и элементарные действия с компьютером (включение, выключение, сохранение информации на диске, вывод информации на печать); научатся понимать, какую роль компьютер имеет в жизни и деятельности человека; познакомятся с названиями составных частей компьютера (монитор, клавиатура, мышь, системный блок и пр.); познакомятся с основными аппаратными средствами создания и обработки графических и текстовых информационных объектов (мышь, клавиатура, монитор, принтер) и с назначением каждого из них; научатся представлять информацию на экране компьютера с мощью клавиатуры и мыши: печатать простой текст в текстовом редакторе, изображать простые геометрические фигуры в цвете с помощью графического редактора; узнают правила работы текстового редактора и освоят его возможности; узнают правила работы графического редактора и освоят его возможности (освоят технологию обработки графических объектов); научаться работать в программах: Microsoft Office PowerPoint, Microsoft Office Excel, Microsoft Office Publisher, Киностудии Windows Live, ФотоКоллаж.
Обучение на каждом году заканчивается выполнением завершающих индивидуальных или коллективных исследовательских работ по любой теме программы, представлением презентации.
На занятиях объединения используются метод проекта и исследовательская деятельность. Метод проектов и исследовательская деятельность предполагает наличие самостоятельных действий обучающихся с обязательной презентацией результатов. Самостоятельная деятельность обучающихся и творческий подход предполагается на каждом этапе проекта – начиная от выбора темы до получения результата. При работе над проектом и исследовательской работе должен быть получен осязаемый результат: конкретное решение проблемы или продукт, готовый к применению. Технология работы по методу проектов — это совокупность исследовательских, поисковых, проблемных методов, творческих по своей сути.
Метод проектов и исследовательская деятельность ориентированы на самостоятельную деятельность обучающихся — индивидуальную, парную, групповую, которую обучающиеся выполняют в течение определенного отрезка времени.
Проекты, выполняемые на занятиях студии, краткосрочные, а также средней продолжительности, которые разрабатываются на нескольких занятиях. Такие проекты выполняются при изучении тем: 
·  Основные устройства ПК, 
·  Графический редактор Paint,
· Электронные таблицы MS Excel,  
· Использование   текстового   процессора   MS Word   как   издательской системы,
· Создание презентаций с помощью PowerPoint, 
· Создание и выпуск буклетов, визиток,
· Создание и представление фильмов с помощью Киностудии «Windows Live». 
Проекты выполняются в соответствующих средах, которые используются в качестве компьютерных инструментальных средств информационного моделирования.




Актуальность, новизна и педагогическая целесообразность программы
Освоение современных информационных технологий призвано способствовать формированию у обучающихся умений, необходимых для развития интеллектуальных способностей и познавательной деятельности. Поскольку информационные технологии в настоящее время требуют определенного, весьма высокого уровня информационной культуры от члена общества, чем раньше основные элементы этой культуры будут входить в окружение человека, тем быстрее он сможет овладеть современными методами получения нужной информации и оперировать ею на должном уровне с использованием передовых средств.
Актуальность программы «Компьютерное творчество» заключается в том, что она может быть использована для удовлетворения познавательных интересов учащихся 1-5 классов и расширения имеющихся знаний и умений школьников 6-11 классов по информатике и информационно- коммуникационным технологиям, устранить недостаток в выделении учебных часов на изучение предмета «Информатика и ИКТ», смягчить возникающие проблемы и противоречия разрывности образовательного процесса по данному предмету.
Программа «Компьютерное творчество» дополняет базовую примерную программу основного общего образования по информатике и ИКТ.
Важной особенностью освоения данной программы является то, что она не дублирует общеобразовательные программы в области информатика. Ее задачи иные: развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов учащихся.
Цель программы: раскрытие и развитие творческих способностей обучающихся посредством овладения современными технологиями работы с информацией в мировом, научном и культурном информационном пространстве.
Задачи программы:
Обучающие:
· Углубленное знакомство с принципами аппаратного устройства и функционирования IBM-совместимого персонального компьютера и отдельных его узлов;
· Изучение характерных особенностей, возможностей и ограничений при работе в операционной среде WINDOWS;
· Обучение основным приемам с векторной, растровой и компьютерной графикой;
· Создание	проектов,	исследовательских	работ	и мультимедийных презентаций.
Развивающие:
· Развитие навыков уверенной работы с ПК;
· Развитие навыков поиска, получения и практического применения информационных ресурсов, представляемых посредством сетевых коммуникаций;
· Развитие внимания и памяти;
· Приобретение навыков коммуникативной культуры;
· Приобретение навыков самостоятельной работы.
Воспитывающие:
· Воспитание	потребности	применения	современных	информационных технологий в повседневной жизни;
· Формирование чувства ответственности;
· Воспитание стремления к взаимопомощи и взаимной поддержке.
Отличительные особенности программы.
При разработке программы основной упор сделан на практическую работу, с учетом индивидуальных интересов обучающихся.
Ключевым моментом программы является внедрение элементов дистанционного обучения посредством взаимодействия педагога и обучающегося через электронную почту.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
Программа рассчитана на 70 часов для обучающихся  5 - 7 кл.  с проведением занятий 2 раза в неделю, продолжительность занятия - 45 минут. Содержание кружка отвечает требованию к организации внеурочной деятельности. 
В курс обучения внесено изучение программ, связанных с основными навыками изучения основных частей персонального компьютера, графического и текстового редактора, изучения компьютерных программ, таких как Microsoft Office PowerPoint, Microsoft Office Publisher, Киностудии Windows Live. Обучение рассчитано на 2 года обучения:
1.  «Компьютер – средство воплощения творческих идей», (1 год обучения) возраст обучающихся 10 - 11 лет;
2. «Компьютер – средство воплощения творческих идей», (2 год обучения) возраст обучающихся 12 – 13 лет.

«Компьютер – средство воплощения творческих идей»
1 год обучения
	№
п\п
	Наименование темы
	Теория
	Практика
	Всего
часов

	1.
	Вводное занятие.
	2

	1.1
	Основы техники безопасности и противопожарной безопасности
	1
	-
	

	1.2.
	Введение: структура дисциплины. Диагностика и тестирование на уровень ЗУН
	1
	-
	

	2.
	Сведения о персональном компьютере
	1

	2.1
	Персональный компьютер. Базовая конфигурация ПК. Периферийные устройства.
Внутренняя память. Свойства внутренней памяти. Внешняя память: гибкие магнитные диски, жесткие магнитные диски, лазерные дисководы и диски, устройства на основе flash- памяти. Сравнительные характеристики носителей.
	-
	1
	

	3.
	Технология обработки графической (растровой) информации
	      3

	3.1
	Прием прорисовки объема предмета, использование текстур, выделение, копирование,
разворот, масштабирование частей рисунка.
	1
	2
	

	4.
	Способы создания анимации
	     4

	4.1
	
	Создание презентаций и управляемой анимации в программе Microsoft Power Point
	
	1
	2
	

	4.2
	Открытки
	-
	1
	

	4.3
	Календари
	-
	1
	

	5.
	Выставочная деятельность обучающихся.
	10

	5.1
	Работы, выполненные в программном продукте
Paint
	-
	3
	

	5.2
	Работы, выполненные в программном продукте
Publisher
	-
	3
	

	5.3
	Работы, выполненные в программном продукте
PowerPoint
	-
	4
	

	6.
	Учусь создавать проект.
	11

	6.1
	Методы исследования.
	0,5
	1
	

	6.2
	Виды исследовательской работы.
	0,5
	1
	

	6.3
	Структура и оформление исследовательской
работы.
	0,5
	1
	

	6.4
	Создание научной лаборатории «Мы юные исследователи» для проведения опытов,
экспериментов.
	0,5
	1
	

	6.5
	Поиск, сбор информации по теме проекта с
использованием различных источников.
	-
	1
	

	6.6
	Изучение научно - познавательной литературы
по теме и обработка информации.
	-
	1
	

	6.7
	Создание реферата.Проведение исследования по конкретному заданию и оформление отчѐта о результатах исследования.
	-
	1
	

	6.8
	Работа по созданию продуктов проектной деятельности. Подготовка к презентации. Работа по созданию презентации в программе Power Point.
	-
	2
	

	7.
	Технология обработки текстовой информации
	10

	7.1
	Набор текста и форматирование. Работа со
Списками
	
0,5
	1
	

	7.2
	Работа с графикой
	-
	1,5
	

	7.3
	Создание полиграфической продукции
	-
	1
	

	7.4
	Работа с таблицами
	-
	1
	

	7.5
	Создание схем с использованием графических
возможностей Word
	
-
	 1
	

	7.6
	Подготовка текста к печати
	0,5
	1
	

	7.7
	Работа с рефератами
	0,5
	2
	

	8.
	Технология разработки презентации
	13

	8.1
	Презентация – это набор слайдов
	-
	1
	

	8.2
	Из чего состоит слайд
	-
	1
	

	8.3
	Последовательность работы над презентацией
	0,5
	1
	

	8.4
	Режимы рабочего окна PowerPoint
	0,5
	1
	

	8.5
	Работа в обычном режиме
	-
	1
	

	8.6
	Работа над структурой презентации
	-
	1
	

	8.7
	Работа с заметками к слайдам
	-
	1
	

	8.8
	Работа в режиме сортировщика
	-
	1
	

	8.9
	Режим просмотра слайдов
	-
	1
	

	8.10
	Типовые макеты слайда
	-
	1
	

	8.11.
	Итоговое занятие. Защита проектных работ.
	-
	2
	

	9.
	Воспитательные мероприятия
	13
	13

	10.
	Итоговое занятие.
	3

	10.1
	Оформление и защита проектной работы
	-
	2
	

	
	Всего:
	8,5
	61,5
	70



 2 год обучения
	№
п\п
	Наименование темы
	Теория
	Практика
	Всего
часов

	1.
	Вводное занятие.
	2

	1.1
	Основы техники безопасности и противопожарной безопасности
	1
	-
	

	1.2.
	Введение: структура дисциплины. Диагностика и тестирование на уровень ЗУН,полученных процессе 1 года обучения.
	1
	-
	

	
2
	
Современная компьютерная презентация
	4,5

	2.1
	Презентация - что это?
	0,5
	1
	

	2.2
	Презентации в профессиональной деятельности
Людей
	-
	1
	

	2.3
	Интерактивность в презентации. Повышение
эффективности восприятия
	-
	1
	

	2.4
	Тиражирование и распространение. Средства создания презентаций
	-
	1
	

	3.
	Технология разработки презентации
	8,5

	3.1
	Презентация - это набор слайдов. Из чего состоит слайд
	-
	1
	

	3.2
	Последовательность работы над презентацией
	0,5
	1
	

	3.3
	Режимы рабочего окна PowerPoint
	0,5
	1
	

	3.4
	Работа в обычном режиме
	0,5
	1
	

	3.5
	Работа над структурой презентации
	-
	1
	

	3.6
	Режим просмотра слайдов
	-
	1
	

	3.7
	Анимация объектов. Управление анимацией.
Эффекты анимации
	-
	1
	

	4.
	Работа над отдельным слайдом. Построение последовательности слайдов
	6

	3.1
	Презентация - это набор слайдов. Из чего состоит слайд
	-
	1
	

	3.2
	Последовательность работы над презентацией
	0,5
	1
	

	3.3
	Режимы рабочего окна PowerPoint. Работа в обычном режиме
	0,5
	1
	

	3.4
	Работа над структурой презентации
	-
	1
	

	3.5
	Анимация объектов. Управление анимацией.
Эффекты анимации
	-
	1
	

	4.
	Работа над отдельным слайдом. Построение последовательности слайдов
	7

	4.1
	Типовые макеты слайда. Размещение объектов на
Слайде
	-
	1
	

	4.2
	Графические изображения в PowerPoint. Что можно делать с графическим изображением
	-
	1
	

	4.3
	Что можно делать с текстом? Автофигура
	-
	1
	

	4.4
	Как делается фон. Определение эффекта
перехода от слайда к слайду
	-
	1
	

	4.5
	Сортировка слайдов. Копирование слайда.
Итоговый слайд
	0,5
	1
	

	4.6
	Изменение дизайна слайдов. Определение
времени показа. Определение гиперссылок.
	0,5
	1
	

	5.
	Автоматизация работы
	4,5

	5.1
	Автоматизация работы
	0,5
	1
	

	5.2
	Встроенные и пользовательские шаблоны
оформления. Цветовая схема презентации
	-
	1
	

	5.3
	Элементы цветовой схемы
	-
	1
	

	5.4
	Мастер – слайд
	-
	1
	

	6.
	Демонстрация презентаций
	7

	6.1
	Настройка режима демонстрации
	0,5
	1
	

	6.2
	Демонстрация в режиме управления
Докладчиком
	0,5
	1
	

	6.3
	Демонстрация в режиме пользователя
	-
	1
	

	6.4
	Демонстрация в автоматическом режиме.
Сохранение в формате ppt
	-
	1
	

	6.5
	Управление показом. Клавиши для управления
Показом
	-
	1
	

	6.6
	Итоговое занятие.
	-
	1
	

	7.
	Выставочная деятельность обучающихся
	2

	7.1
	Работы, выполненные в программном продукте
Publisher
	-
	1
	

	7.2
	Работы, выполненные в программном продукте
PowerPoint
	-
	1
	

	8.
	Технология разработки фильма в программе Киностудия WINDOWS Live
	7,5

	8.1
	Знакомство с рабочей областью Киностудии
WINDOWS LIVE.
	 1
	1
	

	8.2
	Пошаговая инструкция работы в Киностудии
WL.
	0,5
	1
	

	8.3
	Импорт и редактирование показов слайдов и
видео.
	-
	1
	

	8.4
	Редактирование звуковой дорожки и добавление темы
Редактирование звука.
	-
	1
	

	8.5
	Добавление музыки.
Появление и исчезновение музыки.
	-
	1
	

	8.6
	Изменение начальной и конечной точки воспроизведения музыки. Изменение громкости
звука.
	-
	1
	

	9.
	Технология разработки коллажей в программе ФотоКоллаж
	6

	9.1
	Что такое коллаж? Из чего состоит коллаж.
	0,5
	1
	

	9.2
	Окно программы ФотоКоллаж.
	0,5
	1
	

	9.3
	Последовательность работы над коллажем. Режимы рабочего окна ФотоКоллажа.
	-
	1
	

	9.4
	Итоговое занятие.
	-
	2
	

	10.
	Воспитательные мероприятия
	13
	13

	11.
	Итоговое занятие.
	2

	11.1
	Оформление и защита проектной работы
	-
	2
	

	
	Всего:
	10
	60
	70










СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
«КОМПЬЮТЕР – СРЕДСТВО ВОПЛОЩЕНИЯ
ТВОРЧЕСКИХ ИДЕЙ»
(1 год обучения)

1. Вводное занятие.
Всего 2 часа.  Теория – 2 часа.
Введение: структура дисциплины. Основы техники безопасности и противопожарной безопасности. План работы на учебный год. Права и обязанности членов объединения. Правила внутреннего распорядка. Организационные вопросы. Организация рабочего места. Диагностика и тестирование обучающихся на начало учебного года.

2. .Сведения о персональном компьютере.
Всего 1 час. Практика – 1 час.
Персональный компьютер. Базовая конфигурация ПК. Периферийные устройства. Внутренне устройство ПК. Материнская плата, процессор, оперативная память, жесткий диск, видеоадаптер, звуковой адаптер, сетевая карта, дисковод и CD-ROM, коммуникационные порты.
Внутренняя память. Свойства внутренней памяти. Внешняя память: гибкие магнитные диски, жесткие магнитные диски, лазерные дисководы и диски, устройства на основе flash-памяти. Сравнительные характеристики носителей.
Методическое обеспечение: презентация «Устройство персонального компьютера».
Практическая работа:
Создание кроссворда с терминами по разделу. Работа с клавиатурой, как с основным устройством компьютера. Проверка усвоения материала (выписать понятия и термины, связанные с материалом предыдущих занятий, разгадывание кроссворда).
Обучающиеся должны знать: правила охраны труда при работе в компьютерном классе; названия и назначения основных блоков компьютера; знать основные манипуляции, связанные с «мышью».
Обучающиеся должны уметь: включать, выключать компьютер; использовать манипулятор «мышь» для работы с компьютером, пользоваться дисками, флеш - картами.

3. Технология обработки графической информации.
Всего 3 часа. Теория – 1 час. Практика – 2 часа.
Обзор программного обеспечения для работы с графическими объектами: Графические редакторы. Классификация графических изображений. Понятие растра. Пикселя. Векторная и растровая графика. Демонстрация работы в различных графических редакторах. Демонстрация возможностей программы Photoshop.
Создание и редактирование графических объектов. Работа с текстом. Создание изображений с помощью панели инструментов. Работа с цветом. Выделяющие рамки. Инструмент Штамп. Редактирование изображений. Слои. Дополнительные палитры. Создание изображений из нескольких слоев. Прозрачность слоев. Обработка готовых изображений. Редактирование и преобразование, масштабирование, изменение глубины цвета и формата файла изображений.
Творческие работы с использованием графического редактора.
Учащиеся должны:
- уметь объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации.
- уметь применять графический редактор для создания и редактирования графических изображений.
4. Способы создания анимации.
                   Всего 4 часа. Теория – 1 час. Практика – 3 часа.
Анимация - выразительный инструмент отображения компьютерной графики. Этот спецэффект можно широко использовать в электронном виде (графика для презентаций, электронных документов, смайлы, оформление ников, аватар, электронных писем, открытки, календари).
Основы векторной графики в Power Point. Создание сложных векторных объектов. Группировка, слияние, трансформация векторных фигур.
Использование клипартов векторной и растровой графики.
Текст в Power Point. Эффекты с текстом: тени, обводка, имитация объема, искажение, текстуры. Текстовые фреймы: создание и редактирование. Анимация в Power Point. Анимация появления, изменения, исчезновения объектов. Путь анимации: создание, редактирование.
Использование Gif анимаций. Совмещение файлов анимации, инструментов создания анимации Power Point.
Практическое задание 
Создание мультфильма с использованием инструментов программы Power Point.
Покадровая анимация. Анимация трансформации, прозрачности, имитация 3D анимации и др.
Практическое задание. Создание анимации печатающий текст.
Управляемая анимация. Использование гиперссылок. Настройка слайдов для управляемой анимации.
Практическое задание. Создание игрового текста с использованием гиперсылок.
Практическое задание. Создание игры «Лабиринт»
Учащиеся должны:
- уметь создавать мультфильмы с использованием инструментов программы Power Point. Уметь создавать анимацию печатающего текст.

5. Выставочная деятельность обучающихся
Всего 10 часов. Практика – 10 часов
Эта тема занимает важное место в рамках программы и как стимул изучения материала, повышения самооценки детей, значимости их достижений, и как концентрация полученных знаний, комплексное применение их на практике. Каждый обучающийся в течение учебного года оформляет работы на конкурсы областного уровня и работы на выставки в учреждении Подбор темы работы для выставки. Поэтапный разбор создания рисунка. Просмотр работ по теме в Интернет (работы художников, дизайнеров).
6.  Учусь создавать проект.
Всего 11 часов. Теория – 2 часа. Практика – 9 часов.
Исследовательская работа:
Определение путей исследования. Источников информации. Разработка вопросов для проведения опроса. Проведение опроса. Оформление результатов исследования с помощью программы PowerPoint. Работа над оформлением, вставка графических и мультимедийных объектов.
Создание публикаций:
Публикации. Цель создания буклета. Продумывание названия буклета, содержание статей. Подбор материала для буклета. Подбор оформительских материалов. Оформление титульного листа буклета.
Набор текста буклета. Вставка графических объектов. Создание текстов.
Просмотр примеров дидактических материалов к проекту. Обдумывание содержания тестов. Формулировка вопросов.
Подготовка дидактических материалов с использованием технологии  обработки числовой информации.
Подготовка проектов к защите. Разработка критериев оценки мультимедийной презентации и публикации. Защита проектов.
Защита проектов. Подведение итогов.
Учащиеся должны:
· уметь работать в группе
· уметь излагать свои мысли по проблеме
· уметь использовать возможности компьютера в ходе проектной деятельности.
· уметь вести диалог и высказывать конструктивные замечания по поводу работы товарищей.
8. Технология обработки текстовой информации.
Всего 10 часов. Теория – 1,5 часа. Практика – 8,5 часов.
Набор текста и форматирование:
Текстовый редактор MS Word. Главное меню. Основы форматирования. Страницы меню Шрифт. Набор текста, изменение шрифта, размера. Основные объекты в документе (символ, абзац) и операции над ними Панель форматирования. Работа с цветом. Создание, редактирование и форматирование текстов. Работа с цветом.
Работа с графикой:
Вставка готовых графических объектов. Масштабирование изображения, используя мышь или главное меню системы опцию рисунок (кнопка восстановить, опции обрезать, размер, масштаб). Форматы графических объектов. Создание документов с использованием готовых изображений.
Работа с панелью рисования. Настройка панели. Обрамление и заливка. Создание изображений с помощью панели рисования.
Работа со списками: Разновидности списков. Использование списков. 
Маркированные списки. Изменение маркера. Создание маркированных списков. Изменение цвета, шрифтов, маркеров. Нумерованные списки способы изменения нумерации. Создание нумерованных списков, форматирование.
Многоуровневые списки. Составление расписания, вставка графических объектов.
Работа с таблицами:
Использование главного меню для создания таблиц. Автоформат таблиц. Создание простых таблиц. Изменение ширины столбцов. Добавление и удаление столбцов, строк. Создание таблицы со списком учащихся и днями рождения. Сортировка по дню рождения. Создание сложных таблиц и работа с ними.
Создание полиграфической продукции:
Демонстрация готовых работ. Принципы создания открыток. Разновидности. Работа с многостраничными документами.
Подготовка материалов для создания открытки. Набор текста. Оформление открытки
Создание схем с использованием графических возможностей Word: Применение схем. Цветовой баланс. Объемные объекты. Создание схемы «Мое генеалогическое дерево»
Создание схемы «Чему я научусь в объединении «Компьютерное творчество» Подготовка текста к печати:
Шаблоны документов и стили форматирования. Печать документов. Элементы законченного проекта. Вызов контекстно-зависимого меню. Заливка и просвет. Формат абзаца Мастер подсказок. Переключение между документами. Содержимое окна документа.
Способы выделения текста. Автотекст, автозамена. Три способа работы с автоформатом.
Работа с рефератами:
Реферат.   Правила   оформления   рефератов. Выбор  тем. Создание типовых документов (заявление, объявление). Создание визиток, рефератов.
Учащиеся должны:
· уметь применять текстовый редактор для редактирования 
и форматирования текстов;
· уметь вставлять в документ объекты из других приложений;
· уметь создавать типовые документы на компьютере.

9. Технология разработки презентации.
Всего 13 часов. Теория – 1 час. Практика – 12 часов.
Презентация - это набор слайдов. Из чего состоит слайд. Последовательность работы над презентацией. Режимы рабочего окна PowerPoint. Работа в обычном режиме. Работа над структурой презентации. Работа с заметками к слайдам. Работа в режиме сортировщика. Режим просмотра слайдов.
Работа над слайдами
Тема: Работа над отдельным слайдом.
Типовые макеты слайда. Размещение объектов на слайде. Графические изображения в PowerPoint. Что можно делать с графическим изображением? Что можно делать с текстом? Автофигура. Как делается фон. Анимация объектов. Управление анимацией. Эффекты анимации.
Тема: Построение последовательности слайдов.
Работа в режиме сортировщика. Сортировка слайдов. Копирование слайда. Определение эффекта перехода от слайда к слайду. Итоговый слайд. Изменение дизайна слайдов. Определение времени показа. Определение гиперссылок Тема: Автоматизация работы.
Автоматизация работы. Шаблон оформления презентации. Встроенные и пользовательские шаблоны оформления. Цветовая схема презентации. Элементы цветовой схемы. Мастер – слайд
Демонстрация презентаций
Тема: Установка режимов демонстрации.
Настройка режима демонстрации. Демонстрация в режиме управления докладчиком. Демонстрация в режиме пользователя. Демонстрация в автоматическом режиме.
Тема: Сохранение слайдов в виде презентации. Сохранение в формате pdf.
Практическая работа:
Создание презентаций по определенной тематике.
Обучающиеся должны знать: Терминологию, Работу над  отдельным слайдом. Построение последовательности слайдов. Автоматизацию работы. Установку режимов демонстрации. Сохранение слайдов в виде презентации.
Обучающиеся должны уметь: работать над отдельным слайдом, автоматизировать работу презентации, устанавливать режим демонстрации презентации, сохранять слайды в виде презентации.
10. Воспитательная работа.
Всего 13 часов. Практика – 13 часов.
Проведение праздников, викторин, конкурсов, бесед, экскурсий,  компьютерных интеллектуальных, познавательных и логических игр.
11.  Итоговое занятие.
Всего 2 часа. Практика – 2 часа.
Защита проектных работ обучающихся. Обзор пройденного. Подведение итогов за год. Перспективы работы объединения в следующем году. Достижения и неудачи. Награждение грамотами и благодарственными письмами наиболее активных обучающихся.

  «КОМПЬЮТЕР – СРЕДСТВО ВОПЛОЩЕНИЯ ТВОРЧЕСКИХ ИДЕЙ»
(2 год обучения)
1. Вводное занятие.
Всего 2 часа.  Теория – 2 часа.
Введение: структура дисциплины. Основы техники безопасности и противопожарной безопасности. План работы на учебный год. Права и обязанности членов объединения. Правила внутреннего распорядка. Организационные вопросы. Организация рабочего места. Диагностика и тестирование обучающихся на начало учебного года, на выявление ЗУН, полученных в процессе 1года обучения.
2. Современная компьютерная презентация.
Всего 4,5 часов. Теория – 0,5 часов. Практика – 4 часа.
Презентация - что это? Как делается презентация. Презентации в профессиональной деятельности людей. Интерактивность в презентации. Повышение эффективности восприятия. Тиражирование и распространение. Средства создания презентаций.
Обучающиеся должны знать: Терминологию, что такое интерактивность  в презентации, как тиражировать и распространять презентацию.
Обучающиеся должны уметь: создавать презентацию.
3.Технология разработки презентации.
Всего 8,5 часов. Теория – 1,5 часа. Практика – 8 часов.
Презентация - это набор слайдов. Из чего состоит слайд. Последовательность работы над презентацией. Режимы рабочего окна PowerPoint. Работа в обычном режиме. Работа над структурой презентации. Работа с заметками к слайдам. Работа в режиме сортировщика. Режим просмотра слайдов.
Работа над слайдами
Тема: Работа над отдельным слайдом.
Типовые макеты слайда. Размещение объектов на слайде. Графические изображения в PowerPoint. Что можно делать с графическим изображением? Что можно делать с текстом? Автофигура. Как делается фон. Анимация объектов. Управление анимацией. Эффекты анимации.
Тема: Построение последовательности слайдов.
Работа в режиме сортировщика. Сортировка слайдов. Копирование слайда. Определение эффекта перехода от слайда к слайду. Итоговый слайд. Изменение дизайна слайдов. Определение времени показа. Определение гиперссылок
Тема: Автоматизация работы.
Автоматизация работы. Шаблон оформления презентации. Встроенные и пользовательские шаблоны оформления. Цветовая схема презентации. Элементы цветовой схемы. Мастер – слайд.
Демонстрация презентаций
Тема: Установка режимов демонстрации.
Настройка режима демонстрации. Демонстрация в режиме управления докладчиком. Демонстрация в режиме пользователя. Демонстрация в автоматическом режиме.
Тема: Сохранение слайдов в виде презентации. Сохранение в формате ppt.
Анимация в Power Point. Анимация появления, изменения, исчезновения объектов. Путь анимации: создание, редактирование.
Практическая работа:
Создание презентаций по определенной тематике.
Обучающиеся должны знать: Терминологию, Работу над  отдельным слайдом. Построение последовательности слайдов. Автоматизацию работы. Установку режимов демонстрации. Сохранение слайдов в виде презентации.
Обучающиеся должны уметь: работать над отдельным слайдом, автоматизировать работу презентации, устанавливать режим демонстрации презентации, сохранять слайды в виде презентации.
3. Работа над отдельным слайдом. Построение последовательности слайдов.
Всего 7 часов. Теория – 1 час. Практика – 6 часов.
Типовые макеты слайда. Размещение объектов на слайде. Графические изображения в PowerPoint. Что можно делать с графическим изображением? Что можно делать с текстом? Автофигура. Как делается фон. Анимация объектов. Управление анимацией. Эффекты анимации.
Работа в режиме сортировщика. Сортировка слайдов. Копирование слайда. Определение эффекта перехода от слайда к слайду. Итоговый слайд. Изменение дизайна слайдов. Определение времени показа. Определение гиперссылок
Практическая работа:
Создание презентаций по определенной тематике.
Обучающиеся должны знать: Терминологию. Работу над  отдельным слайдом. Построение последовательности слайдов. Автоматизацию работы. Установку режимов демонстрации. Сохранение слайдов в виде презентации.
Обучающиеся должны уметь: работать над отдельным слайдом, автоматизировать работу презентации, устанавливать режим демонстрации презентации, сохранять слайды в виде презентации.
4.Автоматизация работы.
Всего 4,5 часов. Теория – 1 час. Практика – 3,5 часов Автоматизация работы. Шаблон оформления презентации. Встроенные и пользовательские шаблоны оформления. Цветовая схема презентации. Элементы цветовой схемы. Мастер – слайд
Практическая работа:
Создание презентаций по определенной тематике.
Обучающиеся должны знать: Терминологию, Автоматизацию работы презентации. Цветовую схему презентации. Элементы цветовой схемы.
Обучающиеся должны уметь: Оформлять шаблоны презентации. Использовать цветовую схему презентации.
5.Демонстрация презентации.
Всего 7 часов. Теория – 1 час. Практика – 6 часов.
Настройка режима демонстрации. Демонстрация в режиме управления докладчиком. Демонстрация в режиме пользователя. Демонстрация в автоматическом режиме.
Сохранение презентации. Сохранение в формате ppt. Сохранение в формате pps. Сохранение для публикации в Интернет.
Управление показом. Клавиши для управления показом. Защита проекта.
Практическая работа:
Создание презентаций по определенной тематике и ее защита.
Обучающиеся должны знать: Терминологию. Настройку режима демонстрации. Демонстрацию в режиме управления докладчиком. Демонстрацию в режиме пользователя. Демонстрацию в автоматическом режиме. Сохранение презентации.
Обучающиеся должны уметь: Настраивать режимы демонстрации. Сохранять презентацию.
7. Выставочная деятельность обучающихся.
Всего 2 часа. Практика – 2 часа.
Эта тема занимает важное место в рамках программы и как стимул изучения материала, повышения самооценки детей, значимости их достижений, и как концентрация полученных знаний, комплексное применение их на практике. Каждый обучающийся в течении учебного года оформляет работы на конкурсы областного уровня и работы на выставки в учреждении Подбор темы работы для выставки. Поэтапный разбор создания рисунка. Просмотр работ по теме в Интернет (работы художников, дизайнеров).
Технология разработки фильма в программе Киностудия Windows Live.
Всего 7 часов. Теория – 1 час. Практика – 6 часов.
Импорт фотографий или видео. Добавление музыки. Применение эффектов перехода. Добавление движения в кадре. Добавление текста. Редактирование видео. Использование визуальных эффектов.
Практическая работа: Создание фильмов.
Технология разработки коллажей в программе ФотоКОЛЛАЖ.
Всего 6 часов. Теория – 1 час. Практика – 5 часов.
Окно программы ФотоКоллаж. Что такое коллаж? Из чего состоит коллаж? Последовательность работы над коллажем. Режимы работы окна программы ФотоКоллаж.
Практическая работа: Создание коллажей.
Воспитательная работа.
Всего 13 часов. Практика – 13 часов.
Проведение праздников, викторин, конкурсов, бесед, экскурсий,  компьютерных интеллектуальных, познавательных и логических игр.
Итоговое занятие.
Всего 2 часа. Практика – 2 часа.
Защита проектных работ обучающихся. Обзор пройденного. Подведение итогов за год. Перспективы работы объединения в следующем году. Достижения и неудачи. Награждение грамотами и благодарственными письмами наиболее активных обучающихся.


ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
К концу 1 года обучения «Компьютер – средство воплощения творческих идей»  обучающийся должен уметь:
- применять технологические приемы работы с графикой и текстом;
-самостоятельно подготовить текстовый документ и выполнить его форматирование в соответствии с современными требованиями документального дизайна;
- проводить расчеты в электронных таблицах, строить разного типа графики и диаграммы;
 -готовить презентационные доклады;
- готовить офисные атрибуты (визитки, буклеты, приглашения и т.д.).
- пользоваться информационными ресурсами;
- выделять проблемы, возникающие при взаимодействии общества и человека при рассмотрении информационного продукта как объекта собственности;
-исследовать, доказывать, проектировать и создавать проект;
-разрабатывать материалы для проекта с помощью MS OFFICE.
Обучающийся должен знать:
- виды компьютерной графики и их особенности;
 - принцип работы сканера, принтера;
- принцип работы дисковода (считывание информации);
- работу в программе электронных таблиц Excel;
- работу в программе Microsoft Office Publisher;
- работу в программе Microsoft Office PowerPoint;
- этапы формирования информационного общества;
- характерные черты информационного общества;
- признаки информационной культуры человека;
- перечень информационных услуг, существующих в информационном обществе;
-этические и правовые нормы информационной деятельности человека.
        К концу 2 года обучения «Медиатехнологии» обучающийся должен знать:
- необходимость программы Microsoft Office PowerPoint, еѐ возможности и область применения;
- способы создания презентаций;
- типы файлов, поддерживаемых программой Microsoft Office PowerPoint;
- необходимость программы Киностудия Windows, ее возможность и область применения;
- способы создания фильма;
- способы вставки музыки, видео;
- технологию разработки презентации по теме исследования средствами MS POWERPOINT .
Обучающийся должен уметь:
- находить, сохранять необходимую информацию;
- самостоятельно создавать типовую презентацию и проектировать свою собственную;
- вставлять звуки и видеоклипы;
- воспроизводить звуки и видеоклипы в режиме просмотра слайдов;
- устанавливать время демонстрационного показа слайдов;
- создавать презентации с автоматическим режимом показа;
- создавать фильмы в программе Киностудия Windows;
- вставлять музыку, звуки и видеоклипы;
- оценивать свои результаты;
- разрабатывать технологию презентации по теме исследования средствами MS POWERPOINT .

УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ  ПРОГРАММЫ
[bookmark: Par601]Организационно-педагогические условия реализации программы должны обеспечивать реализацию программы в полном объеме, соответствие качества подготовки обучающихся установленным требованиям, соответствие применяемых форм, средств, методов обучения и воспитания возрастным, психофизическим особенностям, склонностям, способностям, интересам и потребностям обучающихся.
Материально- техническое обеспечение программы: 
1.Ручка обыкновенная
2. Карандаш простой
3. Тетрадь (48 листов)
4. Карандаши цветные (24 шт.)
5. Точилка
6. Ластик
7. Офисная бумага (для распечатки)
8. Диски CD (пустые)
9. Магнитная доска
10. Видеокамера
11. Черно-белый лазерный принтер
12. Цветной лазерный принтер
13. Сканер
14. Подключение к сети Интернет
15.Флеш-карты
16.Проектор
17.Экран

СПОСОБЫ ПРОВЕРКИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ 
Оценка уровня развития и обучения ребенка в рамках образовательной программы проводится путем периодического анализа педагогом творческих достижений обучающегося; как правило, это происходит в рабочем порядке в виде контрольных и самостоятельных работ, конкурсов, выставок. В конце каждой изученной темы ребята выполняют небольшие практические работы, которые показывают уровень усвоения материала. Все самостоятельные и практические работы хранятся в личных папках обучающихся. Работы, по возможности распечатываются и оформляются в тематические папки. Дети, занимающиеся в коллективе, принимают участие в различных конкурсах, телекоммуникационных проектах, олимпиадах. 
Методы и формы отслеживания результативности обучения 
Методы: самоанализ, самоконтроль и самооценка выполняемых заданий взаимооценка работ друг друга или работ, выполненных в группах; педагогическое наблюдение; оценка продуктов творческой деятельности; беседы, опросы, анкетирование. 
Формы: проведение викторин, выполнение зачетных заданий по пройденным темам; участие в выставках, где представляются лучшие работы года; публикация фотографий на сайте; организация персональных фотовыставок.



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ, ОБЕСПЕЧИВАЮЩИЕ РЕАЛИЗАЦИЮ ПРОГРАММЫ
1. Андашев  А.,  Соловьев  С.  Компьютер для начинающих. Нескучный самоучитель. – Спб.: Питер, 2006.
2. Андрианов В. Десятипальцевый метод печати на компьютере. ПИТЕР. 2010.
3. Денисов А. Интернет: самоучитель. — СПб.: Питер, 2000.
4. Дуванов А.А., Азы информатики. Рисуем на компьютере. Книга для ученика. - СПб.: БХВ-Петербург, 2009.
5. Евсеев Г., Симонович С. Windows XP. Полный справочник в вопросах и ответах. М.: АСТ-ПРЕСС, 2003.
6. Коцюбинский А.О. Компьютер для детей и взрослых; Компьютер для взрослых и детей: (учеб. пособие). А.О.Коцюбинский, С.В.Грошев. – М.: НТ Пресс, Издательство «Только для взрослых», 2006.
7. Леонтьев В. Новейшая энциклопедия персонального компьютера. М.: Олма-Пресс, 2005.
8. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика: Учебник для второго класса. 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
9. Монахов М. Ю., Воронин А. А. Создаем школьный сайт в Интернете: Практикум. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
10. Постолов В.И. Скоростной набор текста Москва, АСТ Полиграфиздат, 2010.
11. Проектная деятельность младших школьников с использованием ПК\ авт.-сост. Н.В. Федяинова, И. С. Хирьянова – Волгоград: Учитель. 2014.
12. Резник Ю. Графика, звук, видео. СПб.: Наука и техника, 2003.
13. Учебные проекты с использованием MS Office/ Учебное пособие. – М.:БИНОМ, Лаборатория знаний, 2009.
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